
Curriculum für digitale Medien im Fachunterricht Latein                         
Stand: Mai 2025

in der Sekundarstufe I                                       

an der Jungmannschule in Eckernförde
Auf der Basis der Fachanforderungen für digitale Medien im Fachunterricht in der Sekundarstufe I und 

der bestehenden Erlasse und Verordnungen gelten an der Jungmannschule die folgenden Regelungen. 

Sie werden in regelmäßigen Abständen in der Fachkonferenz auf der Grundlage der gewonnenen 

Erfahrungen und vor dem Hintergrund neuer Anforderungen und Möglichkeiten überarbeitet und 

weiterentwickelt.

1. Kompetenz : Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

1.1. Browsen, Suchen, Filtern

Die Schülerinnen und Schüler legen digitale Arbeits- und Suchinteressen fest und wenden diese an. Diese 

Kompetenzen werden im Rahmen der Arbeit mit dem Lehrwerk regelmäßig angewandt und geübt (z. B. 

einfache Internetrecherche zu diversen Themen)

2. Kompetenz : Kommunizieren und kooperieren

Über die Plattform Teams können Schülerinnen und Schüler digital interagieren bzw. kooperieren und  

digitale Inhalte teilen. Aus datenschutzrechtlichen und Gesundheitsgründen sollen Lerninhalte, 

Unterrichtsergebnisse und Hausaufgaben jedoch hauptsächlich analog (Tafel und Hefte) weitergegeben 

und ausgewertet werden.  

3. Kompetenz: Produzieren und Präsentieren

3.1. Entwickeln und Produzieren

Die Schülerinnen und Schüler sollen im Laufe der Mittelstufe mindestens eine digitale Produktion planen,  

in verschiedenen Formaten (PPP, digitales Hörspiel, Film o.ä.) gestalten und präsentieren.

4. Kompetenz: Schützen und sicher agieren

4.2 Persönliche Daten und Privatsphäre schützen

Um der Problematik einer dauerhaften Datensicherung , -auswertung und -vermarktung großer 

Internetkonzerne oder Schulbuchverlage zu begegnen, sieht die Lateinfachschaft vom Einsatz von Apps  

ab.



4.3 Gesundheit schützen

Um sowohl Suchtgefahren als auch lange Monitorzeiten zu vermeiden, präferiert die Fachschaft Latein 

zahlreiche analoge Unterrichtsformen und Lehrmittel (Buch, Vokabelheft oder-karten, Grammatikband)

4.4 Natur und Umwelt schützen

Um Umweltgefahren digitaler Technologien zu Rechnung zu tragen, präferiert die Fachschaft Latein 

zahlreiche analoge Unterrichtsformen und Lehrmittel (Buch, Vokabelheft oder-karten, Grammatikband), 

die eine nachhaltigere Umweltbilanz aufweisen als digitale Lerninhalte.

5. Kompetenz: Problemlösen und Handeln

5.4. Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Probleme lösen

Das Lehrwerk Pontes bietet sowohl digitale Vokabelhilfen als auch Lernvideos und  digitale Texte zu den 

einzelnen grammatischen Themen. Diese sollen allen Schülern nach und nach vorgestellt werden und 

individuell,  selbstbestimmt und selbständig unter Berücksichtigung Daten-, Gesundheits- und 

Naturschutzes (siehe Kompetenz 4) nur begrenzt zu Hause angewandt werden.



Curriculum für digitale Medien im Fachunterricht Latein                         

Stand: Mai 2025

in der Sekundarstufe II                                       

an der Jungmannschule in Eckernförde
Auf der Basis der Fachanforderungen für digitale Meine im Fachunterricht in der Sekundarstufe II und der bestehenden 

Erlasse und Verordnungen gelten an der Jungmannschule die folgenden Regelungen. 

Sie werden in regelmäßigen Abständen in der Fachkonferenz auf der Grundlage der gewonnenen Erfahrungen und vor 

dem Hintergrund neuer Anforderungen und Möglichkeiten überarbeitet und weiterentwickelt.

1.1 Beitrag des Faches Latein zur digitalen Bildung 

Das Fach Latein an der Jungmannschule kann in folgenden Kompetenzbereichen zur 
digitalen Bildung beitragen: 

Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren 

Kommunizieren und Kooperieren 

Produzieren und Präsentieren 

Problemlöser und Handeln 

Analysieren und Reflektieren 

1.2 Lernausgangslagen 

Mit Beginn des Oberstufen-Lehrgangs können v. a. folgende  Kompetenzbereiche des 
digitalen Lernens vorausgesetzt werden (siehe Curriculum für digitale Medien im 
Fachunterricht Latein in der Sekundarstufe I):  

• 1.1. Browsen, Suchen, Filtern

• 3.1. Entwickeln und Produzieren

• 4.2 Persönliche Daten und Privatsphäre schützen

• 4.3 Gesundheit schützen

• 4.4 Natur und Umwelt schützen

• 5.4. Digitale Werkzeuge und Medien zum Lernen, Arbeiten und Probleme lösen

Folgende Kompetenzbereiche des digitalen Lernens sollen im Fach Latein in der Oberstufe eingeführt bzw. 

erweitert werden:

1. Kompetenz : Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

1.1. Browsen, Suchen, Filtern



Die Schülerinnen und Schüler sollen eine fundierte Medienrecherche durchführen und dabei fortgeschrittene 

Suchstrategien anwenden können.

1.2.Auswerten und Bewerten

Die Schülerinnen und Schüler sollen die Zuverlässigkeit und Glaubwürdigkeit von Informationen und Daten sowie der 

zugehörigen Informationsquelle bewerten können.

2. Kompetenz : Kommunizieren und Kooperieren

2.1. Interagieren

Die Schülerinnen und Schüler sollen aktiv eine Vielzahl von Kommunikationstheoretisch-Tools nutzen, diese 

unterscheiden und zielgerichtet einsetzen können

2.3. Zusammenarbeiten

Die Schülerinnen und Schüler sollen digitale Medien zum Austausch, zur Kooperation und Problemlösung in einer 

Gruppe nutzen können. Sie sollen ihr Kommunikationsverhalten situations- und adressatengemäß eigenständig 

ausrichten können.

2.5 An der Gesellschaft aktiv teilhaben

Die Schülerinnen und Schüler sollen detailliert den Medieneinfluss auf die Meinungsbildung in einer Gesellschaft 

analysieren und diesen sowie seine Wirkung erkennen.

3. Kompetenz: Produzieren und Präsentieren

3.1. Entwickeln und Produzieren

Die Schülerinnen und Schüler sollen komplexe digitale Inhalte produzieren.

4. Kompetenz: Schützen und sicher agieren

4.3 Gesundheit schützen

Die Schülerinnen und Schüler sollen Suchtgefahren bei sich selbst und ihrer sozialen Umgebung erkennen 

sowie das eigene Suchtpotential analysieren und bewerten können.

6. Kompetenz: Analysieren und Reflektieren

6.1. Medien analysieren und bewerten



Die Schülerinnen und Schüler sollen fundiert Wirkung und Einfluss medialer Produkte auf die 

Gesellschaft und das eigene Handeln bewerten können.

6.2. Medien in der digitalen Welt verstehen und reflektieren

Die Schülerinnen und Schüler sollen detailliert Funktion und Bedeutung digitaler Medien für Kultur und 

Politik beschreiben und erläutern können sowie die Qualität verschiedener Informationsquellen 

kriteriengeleitet analysieren und diese Quellen kritisch beurteilen können.


